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Основи на програмирането 

Цели на курса и учебна програма 

















Основи на програмирането в СофтУни ^ Й?|Й!!«оп 


■ Писане на прости команди 

■ Въвеждане и извеждане на числа 

■ Проверки 

■ Повторения(цикли) 

■ Приемен изпит 
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Цели на курса 

■ Курсът „Основи на програмирането" дава: 
■ Първи стъпки в писането на код (сосНп§): 

■ Четене на данни и прости пресмятания 

■ Работа с проверки и повторения (цикли) 

■ Материалът е на ниво 4-5 клас в училище! 
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Учебна програма 
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1. Добре дошли в СофтУни. Откриване на курса. 
Първи стъпки в програмирането. 

2. Прости пресмятания с числа 

3. Проверки (И 1 конструкция) 

4. По-сложни проверки (вложени й) 

5. Повторения (цикли) 
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Учебна програма (2) 


6. Чертане на фигурки на конзолата с цикли 


7. Вложени цикли - решаване на задачи 


8. Подготовка за приемен изпит 

9. Практически приемен изпит 
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оценяване 







Упражнения и домашни ^ р2?й*к>п 

■ Упражненията са много важни! 

■ Програмирането се учи с писане, много писане! 

■ Трябва да програмирате всеки ден! 

■ Във всяко учебно занятие има задачи 

■ Решаваме част от задачите в клас 

■ Останалите остават за домашно 

■ Решенията се качват в ]ис!§е системата: |ис!ее.зо^ип1.Ьк 
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Упражнения и домашни (2) 

■ Срок за качване на решения в ,1ис1§е 

■ 4 дни след занятието (занятие в събота - краен срок сряда) 

■ 25 Октомври - краен срок след третото занятие 

■ Ако НЕ са решени поне 80% от задачите, 

студента преминава в онлайн форма на обучение 
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Практически изпит 

■ Курсът „Основи на програмирането" завършва 
с практически изпит - 17 Декември 2017 

■ Срок ранно плащане - 23 Октомври ( 50лв ) 


■ 6 задачи за 4 часа с ,|'ис1§е система 

1. Задача с прости сметки (без проверки) 

2. Задача с единична проверка 

3. Задача с по-сложни проверки 

4 . Задача с единичен цикъл 

5 . Задача за чертане на фигурка на конзолата 

6. Задача с по-сложни цикли 


100/100 
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Система за онлайн оценяване 
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■ Всички изпити и домашни се тестват автоматизирано 

■ През онлайн ]ис1§е система: щс1ее.5о1 : 1:ит.Ье 

■ Ще я ползвате на всяко учебно занятие 

■ Влиза се с вашия зоКит.Ье акаунт 


■ Как работи тестването в ]ис1§е системата? 

■ Качвате сорс кода (програмата) 

■ Програмата се тества с поредица тестове 

■ За всеки успешен тест получавате точки 
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Резултати от приемен изпит 

■ Резултати от приемен изпит 


5оЛ11ш 

V/ Роипсюйоп 


■ Резултат < 4.00 

■ Повтаряне на курса Рго§гаттт§ Ваз1С5 

■ Резултат >= 4.00 

■ Записване на ТесЬпою§1е5 Мос1и1е 
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Система за оценяване в курса 
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■ Присъствено обучение 

■ Изпит - 90% 

■ Домашни в .1ис1§е - 10% 

■ Работа с ментор - бонус до 10% 

■ Онлайн обучение 
■Изпит-90% 

■ Домашни в .1ис1§е - 10% 

■ Активност във форума - бонус до 10% 




14 

















Сайт на курса и материали ^ Й?|Й!!«оп 

■ Официален сайт на курса "Основи на програмирането": 


НЛра : //ао-РТип!. Ье/соиг5е5/ргоегатш1пе-Ьа51С5/ 


■ Влизайте редовно във форума на СофтУни: 

■ Обсъждайте задачите с колеги 

■ Намирайте решения на всички задачи 

■ Споделяйте код / решения / идеи / проблеми 



НЛра: //ао-РТип!. Ье/~Рогиш 
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Слайдове, видео, домашни ^ рЖ!ноп 

■ Всички слайдове, видео, домашни, проекти и други 
материали са отворени с публичен достъп 

■ Посетете сайта на вашия курс, за да ги изтеглите 
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Препоръчителен софтуер 
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■ Софтуер за обучението в настоящия курс: 

■ МкгозоЛ \Л/1Пс1о\л/5 (\Л/ 1 П 10 / \Л/т 8.1 / \Л/т8 / \Л/1п7) 

■ У1$ца1 З^исИо Соттип^у 2017 

■ Алтернативи: 

■ УУеЬ51:огт (30-дневен безплатен пробен период) 


* \/|$иа151:ис1|0 


■ Р|с1с11е (директно в браузър) 
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■ Настоящият курс (слайдове, примери, видео, задачи и др.) 
се разпространяват под свободен лиценз " Сгеайуе Соттопз 
АНпЬи1:юп-МопСоттегаа1-5ЬагеАПке 4.0 1п1егпа1юпаГ 
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Безплатни обучения в — 

■ Фондация "Софтуерен университет" - 5о11:ит.огб 

■ Софтуерен университет - качествено образование, 
професия и работа за софтуерни инженери 

■ зоКит.Ье 

■ СофтУни @ РасеЬоок 

■ ^асеЬоокхот/Зо^ууагеЦтуегеИл/ 

■ СофтУни форуми - югит.Бо^ит.Ье 
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